Ponuda tema za ,,Seminarski rad D* za studente informatike
(Cetvrta godina studija i master studije) za letnji semestar 2022/23:

Naslov teme: “Kombinatorni algoritmi”
Predavac: dr Milo§ Stojakovi¢

Sadrzaj: Seminar se bavi problemima reprezentacije i mogucénostima obrade kombinatornih
struktura. Akcenat ¢e biti stavljen na podatke u formama koje se ¢esto srecu u realnim problemima,
poput nizova, grafova, mreza,...

Najpre ¢emo razmotriti moguénosti odabira najprikladnije strukture podataka zavisno od prirode
podataka. Nakon toga, bavicemo se standardnim algoritmima koji se u praksi koriste za reSavanje
klasi¢nih problema na pomenutim strukturama. Posebnu paznju posveti¢emo prednostima i manama,
moguénostima primene na sli¢ne probleme, kao i kompleksnosti svakog od algoritama.

Nacin polaganja: Seminarski rad.

Naslov teme: “Code9 — radionice”
Koordinator: dr Vladimir Kurbalija

Sadrzaj: Levi9 (http:/www.levi9.com/) je internacionalna softverska kompanija sa svojim
razvojnim centrima u Novom Sadu, lasi-ju, Kiev-u i Lavovu a sa sediStem u Amsterdamu. Levi9
pruza usluge koje pokrivaju kompletan ciklus razvoja softvera od specifikacije zahteva,
implementacije, testiranja, do isporuke i odrzavanja 1 unapredivanja proizvoda.

Code9 (http://www.code9.rs/) €ini niz radionica, u organizaciji kompanije Levi9, na temu web
programiranja, mobilnog programiranja i automatskog testiranja, zami$ljenih da studentima blize
pokazu koji su trendovi u ovoj oblasti u svetu 1 kod nas, kao 1 ono $to ¢e ih ¢ekati nakon zavrSetka
fakulteta po zaposljavanju.

Studentima PMF-a su ponudene sledece teme:
e TEST AUTOMATION
e JAVA
e PROGRAMIRANJE MOBILNIH UREDAJA

Za prijavu za ovu temu potrebno je javiti se profesoru na mail (kurba@dmi.uns.ac.rs)

Nacin polaganja: Nakon uspes$no zavrSenih radionica, ispit ¢e se polagati izradom i odbranom
seminarskog rada.

Naslov teme: “Odabrane teme analize softvera ”
Predavac: dr Gordana Raki¢

Sadrzaj: Seminar ¢e studentima pruziti drugaciji pogled na softver i njegov razvoj sa fokusom na
kvalitet. Pritom, akcenat ¢e biti na Cistom kodu (eng. clean code), 1 tehnikama za dostizanje ovog
cilja, a studenti ¢e biti u prilici da naufe da svoj razvoj baziraju na testovima (Test Driven
Development) $to doprinosi brzoj isporuci softvera koji je pritom laksi za odrzavanje. U cilju lakSeg
razumevanja i usvajanja karakteristika kvalitetnog softvera, studenti ¢e se upoznati sa vizuelizacijom
softverskog proizvoda i1 procesa u toku razvoja softvera, npr. upotrebom platforme za analizu
softvera 1 podataka Moose. Studenti ¢e imati priliku i da steknu Siru sliku i dobiju uvid u moguénosti
za unapredenja 1 uvodenje inovativnih reSenja na polju vizuelizacije.



http://www.modularmoose.org/
mailto:kurba@dmi.uns.ac.rs
http://www.code9.rs/
http://www.levi9.com/

Pocetna literatura: Stéphane Ducasse and Damien Pollet, Learning Object-Oriented Programming,
Design and TDD with Pharo, 250, Square Bracket Associates, 2017. http://books.pharo.org/learning-

oop/

Alexandre Bergel, Damien Cassou, Stéphane Ducasse, Jannik Laval, Deep into Pharo, 412, Square
Bracket Associates, 2013. http://books.pharo.org/deep-into-pharo/

Nacin polaganja: Nakon uspeSno zavrSenih radionica, ispit ¢e se polagati izradom projekta i
odbranom seminarskog rada.

. Naslov teme: “Napredni modeli neuronskih mreza”
Predavac: dr Milo§ Rackovi¢

Sadrzaj:
Kurs obraduje napredne principe i modele neuronskih mreza i obuhvata sledece teme:

Opsti model neuronske mreze

Osnovne neuronske mreze

Konvolutivne neuronske mreze

Rekurentne neuronske mreze

Reinforcement Learning

Dinamic¢ke neuronske mreze

ResSavanje problema klasifikacije 1 regresije

Nacin polaganja: Ispit se polaze u vidu izrade prakti€énog zadatka, pisanja i odbrane seminarskog
rada. Prakti¢ni zadatak treba da sadrzi implementaciju ilustrativnog primera (u programskom jeziku
Python) neuronske mreze izradene na osnovu nekog od obradenih modela. Seminarski rad treba da
opiSe uradeni prakti¢ni zadatak. Prilikom odbrane seminarskog rada student usmeno odgovara na
pitanja i o¢ekuje se poznavanje svih obradenih tema.

Ograni¢enja: Seminar je pogodan za studente koji imaju iskustva sa maSinskim ucenjem i
programskim jezikom Python.

Naslov teme: “loT programiranje”
Predavac: dr BDorde Herceg

Sadrzaj: Predmet je namenjen studentima viSih godina koji imaju iskustvo u objektno-orijentisanom
programiranju, web programiranju i bazama podataka. Obraduje se kreiranje i programiranje loT
uredaja, aplikativnih servera, komunikacija, senzorskih mreza i daljinsko upravljanje uredajima.
Kroz predavanja studenti ¢e steci teorijske osnove programiranja IoT uredaja, desktop i serverskih
komponenti distribuiranih sistema. Kroz praktiéne vezbe 1 samostalni rad studenti ¢e se kreirati
sopstvene uredaje, povezati ih preko Interneta ili drugih bezi¢nih tehnologija i pisati softver za njih.
Potrebno je predznanje iz objektno orijentisanog programiranja, racunarskih mreza i digitalne
elektronike. Kao dodatna tema moze se odabrati izrada prototipa IoT uredaja na 3D Stampacu.

Teme koje ¢e biti obradene: Hardver IoT uredaja, komunikacioni uredaji i protokoli, Espressif
ESP32, Atmel AVR, MQTT, single-chip connectivity devices (2.4GHz radio, LoRa, GPRS), Web
API, Data Binding, JSON, XML i binarna serijalizacija, napredne teme C++ i NET programiranja.

Nacin polaganja: Ispit se polaze izradom prototipa uredaja, pisanjem softvera i dokumentacije u
vidu seminarskog rada.



6. Naslov teme: ,,Uvod u virtuelizaciju racunarskih sistema”
Predavaci: Eksperti firme Syrmia iz oblasti virtuelizacije grafickih procesora

Koordinator: dr Nemanja MiloSevi¢

Cilj: Upoznavanje studenata sa konceptima virtuelizacije racunara i sa funkcionisanjem rac¢unarstva
u oblaku. Sticanje Sire slike o tehnikama i nivoima virtuelizacije. Usvajanje prakticnih vestina u
razli¢itim delovima softverskog steka koji ucestvuje u virtuelizaciji sistema.

Sadrzaj: Prvi deo kursa ¢e se baviti osnovnim konceptima virtuelizacije, njenim tipovima i
primerima koriS¢enja. Bi¢e dat pregled modernih hiperizora, njihove prednosti i mane. Kurs ¢e
analizirati 1 hardverske elemente koji ucestvuju u virtuelizaciji 1 opisati njihovu namenu i
povezanost. Drugi deo ¢e se baviti detaljima realizacije virtuelnog sistema. Govori¢e se o
virtuelizaciji procesora i memorije. Bife obradeni i nacini virtuelizacije ostalih racunarskih
komponenti, poput mreznih i grafickih kartica. Tre¢i deo posvecen je OS tipu virtuelizacije kroz
koncept Linux containera. Bi¢e prikazane razlike u odnosu na standardne virtuelne masine kao 1
prednosti koris¢enja containera u odnosu na virtuelne masine.

Osnovni pojmovi virtualizacije i njene podele

Hardverske komponente koje se virtuelizuju i njihovo povezivanje magistralama
Virtuelizacija procesora i memorije

Virtuelizacija grafickih kartica

Emulator QEMU

Libvirt — biblioteka za upravljanje virtuelnim resursima

Kontenjeri

Nk L —

Teme koje ¢e biti obradene: Virtuelizacija (procesora, grafickih kartica, memorije), Linux Kernel,
Kernel Virtual Machine, QEMU, Libvirt, Kotenjeri

Ogranicenja: Seminar je pogodan za studente koji poseduju osnovno znanje iz operativnih sistema kao i
one koje imaju osnovnog iskustva u radu sa C programskim jezikom.

Nacin polaganja: Seminarski rad.
Svi zainteresovani studenti prvo trebaju da prijave predmet Seminarski rad D za

slusanje u studentskoj sluzbi, a zatim da se jave mailom predmetnom nastavniku
teme koje su odabrali.



